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ジャグリングとは？

 「道具を用いて、その道具の操作の技術を見せる事」

→ 一般的なイメージである、お手玉以外にもたくさんある。



ジャグリングの習得には・・・

 ジャグリングの習得には、以下のプロセスが必要
１．ジャグリング技の構造を理解
２．習得に適した練習方法を作成
３．反復練習
４．フォームの修正
５．2から５を繰り返す

 １と２（以後ジャグリング知識）の質によって習得効率が変わる。
→ジャグリング知識がジャグリング習得のキーとなる！

ジャグリング知識の利用システムを構築！

重要プロセス



利用システムの概要

Ontopolyで作成
されたトピックマップ

組織化された
ジャグリング知識

JSPで構築された
システム

Navigator Frame Work ジャグリング
知識群

ルールに基づき
組織化

トピックマップ
へ変換

JSPの要求をトピック
マップ用に変換

検索結果
を送る

tologによる
検索を要求

JSP用に変換

検索結果を表示

知識検索を要求



利用システムの持つ機能

 4つの機能がある。
１．Tolog検索機能： Ontopia社が開発したトピックマッ
プ問い合わせ言語による検索が可能

２．キーワード検索： フリーワードを入力し、文字列と一
致する名称をもつトピックを検索する。

３．基礎・発展技検索機能： 技を選択し、検索するとそ
の技の基礎となる技と発展となる技が表示される。

４．トピック一覧機能： ジャグリング知識のトピック8種類
を種類に表示する。



利用システムの適応事例

カスケードを
習得したい

※カスケードは
ジャグリングの基本技
いろいろな技に派生する

利用システムで検索

カスケードに関係する
トピックが表示される！



インスタンス表示画面

検索画面から
5ball-cascadeを選択


